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Contact	
  technique

Besoins	
  Scène	
  et	
  Locaux
Le	
  spectacle	
  nécessite	
  une	
  scène	
  de	
  5,5	
  m	
  de	
  profondeur	
  minimum	
  x	
  8	
  m	
  de	
  large.

• Hauteur	
  minimale	
  de	
  dégagement	
  sur	
  scène	
  (pour	
  passage	
  des	
  décors)	
  =	
  2,6m.
• Fond	
  de	
  scène	
  :	
  rideaux	
  noirs	
  avec	
  ouverture	
  au	
  centre.

Important	
   :	
   en	
   cas	
   d’absence	
   de	
   rideau	
   de	
   fond	
   de	
   scène	
   avec	
   ouverture	
   au	
   centre,	
   nous	
   en	
   informer	
   à	
  
l’avance.	
  Dans	
  ce	
  cas,	
  nous	
  apportons	
  notre	
  propre	
  rideau	
  fixé	
  sur	
  une	
  structure	
  amovible.

• Côtés	
  :	
  si	
  possible	
  (non	
  indispensable)	
  pendrillons	
  à	
  l’italienne	
  ou	
  rideaux	
  noirs.	
  Pas	
  d’ouverture.
• Loge(s)	
  à	
  prévoir	
  ou	
  local	
  pour	
  le	
  maquillage	
  et	
  les	
  changements	
  de	
  costumes	
  (2	
  femmes	
  et	
  3	
  hommes).

Montage	
  et	
  préparaDon
La	
  troupe	
  vient	
   avec	
  son	
  régisseur	
  son	
  et	
   lumière	
  et	
  un	
  monteur	
   de	
  décors.	
  Nous	
  sommes	
  totalement	
  autonomes	
  et	
  
assurons	
   nous-­‐même	
   le	
   montage	
   et	
   le	
   démontage	
   des	
   décors,	
   le	
   réglage	
   des	
   lumières	
   et	
   la	
   régie.	
   Toutefois,	
   la	
  
présence	
  d’un	
   régisseur	
   local	
   est	
  un	
  plus	
  assurant	
   un	
   gain	
   de	
   temps,	
  en	
   parSculier	
   durant	
   les	
  réglages. 	
  Sa	
  présence	
  
n’est	
  pas	
  indispensable	
  durant	
  la	
  représentaSon.
Matériel	
  de	
  montage	
  à	
  fournir	
  :

• échafaudage	
  ou	
  échelle	
  sécurisée	
  pour	
  accéder	
  au	
  projecteurs,
• ou/et	
  accès	
  direct	
  aux	
  cintres	
  par	
  passerelle,
• ou/et	
  descente	
  de	
  perches	
  sécurisé.

Durée	
  es7mée	
  :
La	
   durée	
   de	
   préparaSon	
   est	
   foncSon	
   de	
   la	
   configuraSon	
   de	
   la	
  salle	
  et	
   du	
   personnel	
   disponible.	
  En	
   général, 	
  nous	
  
demandons	
  à	
  disposer	
  de	
   la	
  salle	
  et	
   de	
  la	
  scène	
  au	
  moins	
  6	
  heures	
  avant	
   le	
  début	
   du	
  spectacle.	
  Bien	
   entendu,	
  ceYe	
  
durée	
  peut	
  être	
  réduite	
  fortement,	
  après	
  étude	
  de	
  la	
  configuraSon	
  et	
  des	
  moyens	
  disponibles.
La	
  durée	
  minimale	
  de	
  montage	
  des	
  décors	
  est	
  d’une	
  heure.	
  Démontage	
  :	
  une-­‐demie	
  heure.

Personnel	
  à	
  fournir	
  -­‐	
  Salle	
  avec	
  régisseur
Cas	
   de	
   salles	
   disposant	
   de	
   matériel	
   complexe	
   ou	
  
nécessitant	
   la	
   présence	
   d’un	
   régisseur	
   local	
   pour	
   des	
  
quesSons	
  de	
  responsabilité.
L’intervenSon	
   du	
   régisseur	
   local	
   sera	
   limitée	
   à	
   la	
  
préparaSon	
   sous	
   la	
   conduite	
   de	
   notre	
   régisseur.	
   Sa	
  
présence	
   n’est	
   pas	
   indispensable	
   durant	
   la	
  
représentaSon	
  :

• réglage	
  des	
  projecteurs,	
  pose	
  des	
  gélaSnes	
  et	
  
gobos,	
  réglage,	
  repérage	
  des	
  circuits,

• aide	
  au	
  branchement	
  de	
  notre	
  matériel	
  lumière	
  
et	
  son	
  (ordinateur)	
  sur	
  les	
  interfaces	
  de	
  la	
  salle	
  
(DMX	
  et	
  entrée	
  son).

Éventuellement	
  :
• programmaSon	
  de	
  la	
  console	
  lumière	
  de	
  la	
  salle	
  

afin	
  d’assurer	
  un	
  backup	
  de	
  notre	
  console,
• manipulaSon	
  éventuelle	
  de	
  la	
  console	
  lumière	
  	
  

de	
  backup	
  durant	
  le	
  spectacle.

Un	
   plan	
   de	
   feu	
  détaillé	
  ainsi	
   qu’une	
   conduite	
   lumière	
  
sera	
   fournie	
   à	
   l’avance	
   au	
   régisseur	
   afin	
   de	
   préparer	
  
l’implantaSon.

Personnel	
  -­‐	
  Salle	
  sans	
  régisseur
Nous	
   sommes	
   autonomes	
   techniquement	
   et	
   nous	
  
assurons	
  :

• le	
  montage	
  des	
  décors,
• le	
  réglage	
  des	
  projecteurs,
• la	
  programmaSon	
  des	
  lumières,	
  réglage	
  du	
  son,
• la	
  conduite	
  des	
  consoles	
  lumière	
  et	
  son	
  durant	
  

le	
  spectacle.
Un	
   rendez-­‐vous	
   sera	
   pris	
   avant	
   le	
   spectacle	
   afin	
   de	
  
rencontrer	
   un	
   responsable	
   technique	
   de	
   la	
   salle	
   et	
  
d’obtenir	
  les	
  informaSons	
  suivantes	
  :

• configuraSon	
  de	
  la	
  salle,	
  des	
  projecteurs,	
  type,	
  
plan	
  détaillé,

• type	
  de	
  console	
  son	
  et	
  lumière.
Le	
   jour	
  du	
  spectacle,	
  il	
  sera	
  nécessaire	
  de	
  disposer	
  des	
  
documents	
  suivants	
  :

• manuels	
  d’uSlisaSon	
  des	
  consoles	
  son	
  et	
  
lumière,

• plan	
  de	
  repérage	
  des	
  projecteurs	
  (avec	
  les	
  
numéros	
  de	
  circuit)	
  avec	
  la	
  feuille	
  de	
  patch	
  des	
  
canaux	
  de	
  la	
  console.	
  Les	
  projecteurs	
  doivent	
  
être	
  repérés	
  dans	
  les	
  cintres	
  (N°s	
  de	
  circuits).
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Matériel	
  à	
  fournir
• Régie	
  :	
  si	
  en	
  fond	
  de	
  salle,	
  prévoir	
  une	
  table,	
  deux	
  chaises	
  et	
  une	
  prise	
  de	
  courant	
  avec	
  une	
  mulSprises.
• Console	
  son	
  :

-­‐ la	
  troupe	
  vient	
  avec	
  un	
  ordinateur	
  qui	
  gère	
  le	
  son.	
  Branché	
  sur	
  l’amplificateur	
  ou	
  la	
  console	
  de	
  
mixage	
  de	
  la	
  salle.	
  Entrée	
  stéréo	
  niveau	
  ligne	
  type	
  :	
  2x	
  jacks	
  femelles	
  mono	
  6,3mm	
  ou	
  2x	
  prises	
  RCA-­‐
CINCH	
  ou	
  2x	
  prises	
  XLR	
  input.

-­‐ une	
  voie	
  entrée	
  lecteur	
  CD	
  (en	
  backup).
• Matériel	
  son	
  :

-­‐ amplificateur	
  stéréophonique,	
  paire	
  d’enceintes	
  en	
  salle	
  en	
  face.	
  Enceintes	
  de	
  retour	
  sur	
  scène	
  pour	
  
les	
  grandes	
  salles.

-­‐ lecteur	
  CD	
  (en	
  backup	
  en	
  cas	
  de	
  problème	
  d’ordinateur).	
  Si	
  possible	
  avec	
  la	
  foncSon	
  Auto-­‐pause.
• Circuits	
  lumière	
  et	
  projecteurs	
  :

-­‐ Nominal	
  15	
  circuits	
  de	
  2KW*	
  (minimum	
  =	
  12).	
  Pilotage	
  DMX.

Nbre
Nb.	
  

Circuits
Si	
  scène	
  

large	
  >10m Posi7on Type	
  projecteurs

Minimum	
  nécessaireMinimum	
  nécessaireMinimum	
  nécessaireMinimum	
  nécessaireMinimum	
  nécessaire

4 3 6 Faces PC	
  1KW*

5 3 7 Avant-­‐scène PC	
  750W*	
  en	
  douche

2 1 2 Avant-­‐scène découpes	
  (10°-­‐40°)	
  avec	
  couteaux	
  (remplacées	
  par	
  PC	
  en	
  
milieu	
  de	
  scène	
  avec	
  coupe-­‐flux	
  si	
  pas	
  de	
  découpes)

4 3 6 Milieu	
  scène PC	
  750W*	
  en	
  douche

5 2 6 Fond	
  scène PAR	
  64	
  en	
  contres

1 1 1 Fond	
  scène découpe	
   (10°-­‐40°)	
   avec	
   couteaux	
   en	
   douche	
   (remplacée	
  
par	
  2	
  PC	
  avec	
  coupe-­‐flux	
  si	
  pas	
  de	
  découpe)

1 0 1 Coulisse	
  fond	
  de	
  scène PC	
   200W	
  ou	
   Quartz	
  :	
  service	
  fixe	
  en	
   coulisses	
   (rasant	
   au	
  
sol)

1 0 1 Fond	
  de	
  scène une	
  prise	
  électrique	
  non	
  commandée

Compléments	
  si	
  disponiblesCompléments	
  si	
  disponiblesCompléments	
  si	
  disponiblesCompléments	
  si	
  disponiblesCompléments	
  si	
  disponibles

1 1 1 Faces découpe	
  courte	
  (10°-­‐	
  40°)	
  avec	
  porte-­‐gobo

2 2 2 Faces	
  extrémités PC	
  1KW*

2 / 2 Avant-­‐scène PC	
  750W*	
  en	
  douche

• Console	
  lumière	
  :
-­‐ nous	
  apportons	
  un	
  ordinateur	
  qui	
  gère	
  les	
  lumières.	
  Il	
  sera	
  branché	
  à	
  la	
  ligne	
  de	
  pilotage	
  DMX	
  des	
  

gradateurs.
-­‐ prévoir	
  une	
  console	
  lumière	
  en	
  backup	
  de	
  sécurité	
  :	
  minimum	
  =	
  12	
  canaux	
  avec	
  programmaSon	
  de	
  2	
  

mémoires	
  (A-­‐B	
  alternées)	
  ou	
  12	
  mémoires	
  séquenSelles,
• GélaSnes	
   :	
   références	
   Lee	
   -­‐	
   Prévoir	
   équivalent	
   ou	
   proche.	
   Si	
   indisponible,	
   nous	
   apporterons	
   nos	
   propres	
  

gélaSnes	
  à	
  condiSon	
  de	
  nous	
  indiquer	
  à	
  l’avance	
  la	
  taille	
  des	
  porte-­‐filtres	
  :
-­‐ L152	
  ou	
  L151	
  (ambre	
  doré)	
  x4,	
  L103	
  (Pale)	
  (ou	
  L205	
  1/2	
  CTO)	
  x7,	
  L147	
  (Apricot)	
  (ou	
  	
  L204)	
  x	
  1	
  
-­‐ L203	
  	
  x9,	
  diffuseur	
  ou	
  frost	
  x3
-­‐ L106	
  (rouge	
  ou	
  eq.)	
  x4

*Note	
  :	
  les	
  puissances	
  des	
  projecteurs	
  sont	
   indica3ves	
  et	
  sont	
  à	
  adapter	
   en	
  fonc3on	
  de	
  la	
  taille	
  de	
  la	
  salle/scène	
  et	
  de	
  
la	
  hauteur	
  sous	
  cintres.	
  Valeurs	
  données	
  pour	
  des	
  faces	
  à	
  20	
  m	
  de	
  la	
  scène	
  et	
  des	
  douches/contres	
  à	
  6	
  m	
  de	
  hauteur.

	
  

L e s 	
   D o d u s 	
   D i n d o n s

	
   	
   p a g e 	
  3



ligne de fond
scène réelle ou
virtuelle

bord proscenium

repère
milieu scène

repère
milieu scène

table

caravane

PC PC en douche

PAR

N° = circuit couplage
Lxxx = gélatine Lee ou proche

point de focalisation
et Ø faisceau

Rasant au sol
(S = service permanent)

FACES

CONTRES

L152

3

L152L152 L152

L119 S

Prise de courant avec
alimentation permanente

Découpe (10°- 40°)
avec couteaux

L203 +
Frost

DOUCHES
MILIEUL203

6 6

9a

L106
DOUCHES
AVANT-SCÈNE

9a

L103 L103

2

Train Jar
L103

14

Prise de courant
commandée

projecteur en remplacement

9b

Coupe-flux

Ø 3m Ø 3m Ø 3m

Ø 3m

9a jar : découpe cadrée
sur fenêtre caravane
h = 0,5m L=1m

9a cour : découpe cadrée
sur porte caravane
h = 1,8m L=0,6m

Ø 4m

Train Cour

L103

1311

L103
11 : Découpe + Porte Gobo

L203 +
Frost

L147

L203L103

7

Ø 2m

L103 L103
L103

7

Ø 2m

L203

Ø 3m

L203

Ø 2m

Ø 3m

L106 L106

rideau fond de scène avec ouverture au centre
ou rideaux amovibles apportés (pointillés)

12
a15 4

L106 L203

4

L203

4

10 16 10168a
8b
L147

Ø 2m

L203

512
b

21

Découpe en douche

PAR en douche

Horiziode ou
quartz

L203 +
Frost

10

 8  m 

«LES FORAINS»
Compagnie théâtrale
Les Dodus Dindons

Plan de feux - VERSION 12 CIRCUITS+3
Notes :
- 8a : découpe en douche verticale. Si indisponible, remplacer par
deux PC avec coupe-flux. Si pas de PCs, quartz au sol 8b sur ligne
commandée.
- 9a : si découpes non disponibles, les remplacer par deux PC 9b
avec gaff alu ocultant.
- 11 : découpe courte (30-50°) si à moins de 6m de la scène.
- si moins de 12 circuits : supprimer 13-14-15-16.
- si scène large : doubler les faces 1 et 3, les douches AS 4-5 et les
contres 10. Reste inchangé.

Version : 9 du 26/12/12
Échelle : 1 cm = 0,60 m
Grille : carrés en pointillés = 1mx1m



LES DODUS DINDONS LES FORAINS LISTE PROJECTEURS
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Groupes/
Circuits N°s salle NOM repère Projecteurs Nombre Couleur Gélatines 

Lee Ambiance Latéral Prof. Types Remarques ou réglages

1 Faces Jardin Face PC 1KW (ou 2KW*) 1 Pale gold (rosé léger) L152 ou 151 soir jardin faces faces faces chaudes réparties sur scène côté jardin

2 Faces Centre Face PC 1KW (ou 2KW*) 2 Pale gold (rosé léger) L152 ou 151 soir centre faces faces faces froides réparties sur scène centre

3 Faces Cour Face PC 1KW (ou 2KW*) 1 Pale gold (rosé léger) L152 ou 151 soir cour faces faces faces chaudes réparties sur scène côté cour

4 Douches avant-scène Douche PC 750W à 
1KW 3 Lunaire L203 x largeur scène avant-scène douche azimuth vertical sur l'avant-scène. Faisceaux Ø 3m se 

recouvrant. Couvre toute la largeur avec 15.

5 Douche table Douche PC 750W à 
1KW 1 Lunaire L203 x centre avant-scène douche ajusté sur devant table. Diamètre environ 2m.

6 Douches latérales Douche PC 750W à 
1KW 2 Lunaire L203 x jardin et cour milieu douche azimuth vertical sur les côtés de la scène. Diamètre au moins 

2m.

7 Douche ambiance devant 
caravane

Douche PC 750W à 
1KW 2 Straw ambre clair L103 ou 205 centre devant caravane douche orientée légérement vers devant caravane. Diamètre au moins 

2m

8a Douche intérieur caravane
Découpe avec Gobo ou 
2 x Douche PC avec 
coupe-flux 750W à 1KW

1 (2) Apricot L147 ou 204 soir centre au-dessus caravane douche orientées sur intérieur caravane. Si PC, réglage avec coupe-flux 
éventuel pour ne pas déborder des limites de la caravane.

8b Rampant intéreur caravane Petit PC 400W ou quartz 
au sol aevc coupe-flux 1 Apricot L147 ou 204 soir centre dans caravane rampant orientées sur intérieur caravane. Complément.

9a Découpe fenêtre caravane découpe (10°-40°) 750W 
à 1KW avec couteaux 1 Straw ambre clair L103 ou 205 soir centre-jardin avant-scène découpe orientée et cadrée (couteaux) sur la fenêtre de la caravane 

(h=0,5m, L=1m centre à 1,5m de hauteur)

9a Découpe porte caravane découpe (10°-40°) 750W 
à 1KW avec couteaux 1 Straw ambre clair L103 ou 205 soir centre-cour avant-scène découpe orientée et cadrée (couteaux) sur la portee de la caravane 

(h=1,8m, L=0,5m centre à 1,1m de hauteur)

(9c) remplacement : Éclairage 
fenêtre et porte caravane

Douches PC 750W à 
1KW + Coupe-flux (2) Straw ambre clair L103 ou 205 soir centre-cour et 

centre-jardin milieu PC OPTION : si 9a et 9b non disponibles. Les remplace avec des 
coupe-flux. Voir réglage 9a et 9b.t

10 Contres fond Douche PC ou PAR 64 
CP 62 ou 95 3 Lunaire L203 x largeur scène fond contres orientées sur zone devant panneaux décor

11 Découpe Ambiance feuillage découpe750W à 1KW 
avec porte-gobo 1 Straw ambre clair L103 ou 205 soir centre face découpe orientée sur scène, la couvre presque entièrement. Porte-gobo. 

Découpe courte si scène proche.

12a Douche Rouge AS centre 
jardin

Douche PC 750W à 
1KW 1 Rouge L106 centre décalé 

jardin milieu douche fête et strip orienté vers jardin mileiu scène

12b Douche Rouge AS Jardin xt Douche PC 750W à 
1KW 1 Rouge L106 jardin ext avant-scène douche fête et strip orienté vers as à jardindu poteau

S Services Rasant petit halogène 1 Bleu nuit L197 ou bleu 
foncé service coulisse cour fond derrière 

panneaux SERVICES coulisses Rasant à placer derrière les panneaux de décor, à cour, orientés 
vers fond et jardin

suite : si circuits disponible
13 Face renfort train Cour PC 750W à 1KW 1 Straw ambre clair L103 ou 205 cour faces PC orienté vers jardin ext, tape dans milieu hauteur pendrillon
14 Face renfort train Jardin PC 750W à 1KW 1 Straw ambre clair L103 ou 205 jardin faces PC orienté vers cour ext,  tape dans milieu hauteur pendrillon

15 Douche  avant-scène Jardin 
extrème

Douche PC 750W à 
1KW 1 Lunaire L203 x largeur scène avant-scène douche azimuth vertical sur l'avant-scène jardin extrème

16 Contres rouges Douche PC 2 Rouge L106 x centre au-dessus ligne 
caravane contres orientées vers salle et vers le bas. Réglage faisceau pour ne pas 

déborder sur le haut de la caravane

Notes générales :

 - Les numéros sont ceux des groupes de couplages.
 - les douches PC passent à 500 ou 750 W au lieu de 1KW si les cintres sont bas (moins de 4m de hauteur)
 * - Les PC en Face passeront à 2KW si la scène est éloignée, 750W si proche.
 -si scène de plus de 8m de large : doubler 1, 3, 4, 10 et 11.
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Ambia-e lumière mises en mémoireDésignation ambia-e Lumières en % (X = 100%) Effets

Pas Step 
DLIGHT

Mémoires et 
SM PLAN 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 S 13 14 15 16 16 fade-in 

en sec

fade-
out en 

sec

N°s circuits dans Salle

0 0 M0 Noir 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
manuel SM 15 ON Lum salle x 100 2 2

1 L1 M9 Noir attenué + Gobo 
feuillage 15 15 15 15 0 0 15 0 0 20 50 0 X 0 0 15 0 / 2 2

début manuel SM 15 OFF noir salle x 0 2 2
début S1 2 L2 M8 SOIR 60 50 50 65 40 50 50 0 0 20 50 0 X ? ? 65 0 / 2 2
S1-fin R1 4 SM1 en + Passage Train en + 0 à 100 - 100 à 0 - - - - - - - - - X 100 à 0 0 à 100 - - - 0 0
x sec 5 SM1 OFF Fin Passage Train - - - - - - - - - - - - X 0 0 - - - 0 0
S1-R22 3 SM3 en + Caravane ON - - - - - - - 100 100 - - - X 0 0 - - - 0 0
S1-R56 6 SM1 en + Passage Train en + 0 à 100 - 100 à 0 - - - - - - - - - X 100 à 0 0 à 100 - - - 0 0
x sec 7 SM1 OFF Fin Passage Train - - - - - - - - - - - - X 0 0 - - - 0 0
S1-R77 8 SM1 en + Passage Train en + 0 à 100 - 100 à 0 - - - - - - - - - X 100 à 0 0 à 100 - - - 0 0
x sec 9 SM1 OFF Fin Passage Train - - - - - - - - - - - - X 0 0 - - - 0 0
S2-R123 10 SM1 en + Passage Train en + 0 à 100 - 100 à 0 - - - - - - - - - X 100 à 0 0 à 100 - - - 0 0
x sec 11 SM1 OFF Fin Passage Train - - - - - - - - - - - - X 0 0 - - - 0 0
S13-R119 12 SM3 OFF Caravane OFF - - - - - - - 0 0 - - - X - - - - - 0 0
S13-dép. E. 13 L3 M5 NUIT 60 60 60 35 35 30 30 0 0 20 50 0 X ? ? 35 0 / 20 20
S15-R28 14 SM3 en + Caravane ON - - - - - - - 100 100 - - - X 0 0 - - - 0 0
S15-R36 15 SM3 OFF Caravane OFF - - - - - - - 0 0 - - - X - - - - - 0 0
S16-R60 16 SM3 en + Caravane ON - - - - - - - 100 100 - - - X 0 0 - - - 0 0
S19-R5 17 SM3 OFF Caravane OFF - - - - - - - 0 0 - - - X - - - - - 0 0
S19-R5 18 L4 M6 NUIT + TABLE 60 60 60 35 50 30 30 0 0 20 50 0 X ? ? 35 0 / 5 5
S21-R105 19 L5 M10 ROUGES 40 40 40 20 20 20 20 0 0 20 30 100 X ? ? 20 50 / 3 3
S21-R111 20 L6 M8 SOIR 60 50 50 65 40 50 50 0 0 20 50 0 X ? ? 65 0 / 2 2

" immédiat SM3 en + Caravane ON - - - - - - - 100 100 - - - X 0 0 - - - 0 0
S23-R30 21 L7 M7 NUIT BAS 40 40 40 20 20 20 20 0 0 20 30 0 X ? ? 20 0 / 3 3

" immédiat SM2 en + Flashs rouges AS Jar - - - - - - - - - - - 0 à 100 X ? ? - 0 à 100 / 0 0
S23-R38 22 L8 M8 SOIR 60 50 50 65 40 50 50 0 0 20 50 0 X ? ? 65 0 / 5 5

" immédiat SM2 OFF Fin Flash rouge - - - - - - - - - - - 0 X ? ? - 0 / 0 0
S23-R73 23 SM1 en + Passage Train en + 0 à 100 - 100 à 0 - - - - - - - - - X 100 à 0 0 à 100 - - - 0 0
16 sec 24 SM1 OFF Fin Passage Train - - - - - - - - - - - - X 0 0 - - - 0 0
S23-fin 25 SM1 en + Passage Train en + 0 à 100 - 100 à 0 - - - - - - - - - X 100 à 0 0 à 100 - - - 0 0

26 SM1 OFF Fin Passage Train - - - - - - - - - - - - X 0 0 - - - 0 0
S24-R10 27 SM1 en + Passage Train en + 0 à 100 - 100 à 0 - - - - - - - - - X 100 à 0 0 à 100 - - - 0 0

28 SM1 OFF Fin Passage Train - - - - - - - - - - - - X 0 0 - - - 0 0
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Ambia-e lumière mises en mémoireDésignation ambia-e Lumières en % (X = 100%) Effets

Pas Step 
DLIGHT

Mémoires et 
SM PLAN 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 S 13 14 15 16 16 fade-in 

en sec

fade-
out en 

sec

N°s circuits dans Salle

S24-R18-FIN 29 SM3 OFF Caravane OFF - - - - - - - 0 0 - - - X - - - - - 0 0
S24-R18-FIN 30 L9 M0 Noir scène 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 X 0 0 0 0 / 10 2
Déb.Choré 31 L10 M8 SOIR 60 50 50 65 40 50 50 0 0 20 50 0 X ? ? 65 0 / 2 2
sortie salut 32 Master bas Master bas Noir scène salut / / / / / / / / / / / / X / / / / / 1 1
retour salut 33 Master haut Master haut / / / / / / / / / / / / / x / / / / / 1 1
sortie 34 Master bas Master bas Noir scène salut / / / / / / / / / / / / X / / / / / 1 1
retour salut 35 Master haut Master haut / / / / / / / / / / / / / x / / / / / 1 1

manuel SM 15 ON Lum salle x 100 2 2
37 L11 M9 Noir attenué + Gobo feuillage 15 15 15 15 0 0 15 0 0 20 50 0 X 0 0 15 0 / 2 2

Notes :  - par défaut, X = niveau à 100% EFFETS FX affectés aux SMx
 - dans la conduite les ambia-es lumière mémorisées sont désignées par l'abréviation Mx avec x = n° mémoire. Circuits 1 3 13 14 12 16 tps-in tps-out tps-out délai-in d-out
- vide = inchangé (si SM superposé) Effet train SM1 Fx1 100 0 100 0 0,5s 0,5s 0,5s

Fx2 0 100 0 100 0,5s 0,5s 0,5s
*attention : SMx supperposés à la lumière en cours. SM1 démarre sur son train et arrêté sur fin son train. Effet Flash rouge SM2Fx3 0 0 0 0 0 0 1s

SM2 Fx4 100 50 0 0 0 0,5s 0
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Correspondance : Mémoires - Sous-maîtres - Ambiances

mémoire Ambiance
M8 SOIR
M5 NUIT
M6 NUIT + TABLE
M7 NUIT BAS
M0 Noir scène
M9 Noir attenué + Gobo feuillage
M10 ROUGES

SM1 en + Passage Train en +
SM2 en + Flashs rouges AS Jar
SM3 en + Caravane ON
SM 15 ON Lum salle



 0.5  m 

 1.9  m 

 1.8  m 

3

4

14

12

1

(X) installés
éventuellement
en plus

1) Partir du bord du proscenium,
placer une ligne de fond virtuelle
à au moins 6m.

2) Repérer l’axe
milieu de scène

3) Placer le support vertical
caravane cour (1) à 0,5m à
droite de l’axe milieu et à
1,7m du fond de scène

4) Placer le support jardin (2) à
1,8m à gauche de (1). Fixer la
barre horizontale (3)

6) S’il n’y a pas de pendrillon de fond :
placer les supports remplis d’eau à 2m de
part et d’autre + barre + pendrillons

5) Placer le pneu jaune (4) fond
cour à 1,9m à droite de (1) et à
0,9m derrière (1)

7) Placer le pneu bleu (12) en
avant-scène Cour à au moins
1,5m du bord prosecenium, collé
au bord de scène cour

8) Placer le pneu rouge (14) en
avant-scène Jardin à au moins
1,5m du bord prosecenium, à au
moins 2,8m du milieu.

Placement des premiers éléments :

 2.8  m 

bord scène

 2.0  m 

2

(55) (6)(24) (56)

 2.0  m 

ligne de fond
réelle ou
virtuelle

bord proscenium

Compagnie théâtrale
Les Dodus Dindons Échelle : 1 cm = 0,50 m

Grille : carrés 1mx1m

«LES FORAINS» - Mise en place des décors

version 8 : 26/09/2012
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Compagnie théâtrale
Les Dodus Dindons Échelle : 1 cm = 0,50 m

Grille : carrés 1mx1m

«LES FORAINS» - Mise en place des décors
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Dans l’ordre d’installation : placer en premier suivant repères plan les éléments soulignés. Placement en parallèle par colonnes. 
 

CARAVANE 
1 : support vertical cour caravane + lest (grand plateau 

acier vert) 
2 : support vertical jardin caravane + lest (gueuse 

parallélépipède)  
3 : barre horizontale raidisseur n°2 et barre oblique 

barre horizontale bas n°1 (relier les 2)  
roue caravane 

7 : estrade en bois cour avec bandeau tissu + pinces  
8 : estrade beige en bois milieu avec bandeau tissu 
9 : estrade jardin (caisse grise) avec bandeau tissu 
10 : estrade devant porte (caisse grise retournée avec 

pieds caoutchouc) 
11 : barres et panneaux caravane : 

barre horizontale n°3  
barre horizontale n°4 
barre verticale fenêtre 
barre horizontale n°5  
panneaux PVC ensemble Cour 
panneau PVC n°1 + jonc noir bas (2x) 
panneaux PVC n°2 au n°8 + jonc gris porte côté jardin 
joncs gris bord Jardin, haut porte, tour fenêtre  
panneau PVC n°9 avec guirlande intégrée 
rideaux (petits) sur fenêtre (avec grosses pinces) 
rideaux (grands) sur porte (avec grosses pinces) 

54 : boîtier noir +piles guirlande sur patte près porte 
ACCESSOIRES CARAVANE 

20 : bloc prises électriques derrière estrade jardin 
57 : malle noire sur estrade caisse grise 
21 : réchaud sur malle + casserole + raviolis + louche 
22 : 1 assiette + couverts 
23 : panier à bouteilles + 2 bouteilles vin remplies + une 

remplie d’eau + une vide 
x : fourchette 
41 : microphone accroché dans caravane près porte 
52 : machine à fumée derrière caravane jardin 
 

PNEUS SUPPORTS 
4 : pneu repère jaune fond cour + tube rep. 

jaune + tendeur + lest cylindrique vert 
12 : pneu repère bleu avant-scène cour + 

enjoliveur + tube rep. bleu + tendeur + lest 
moteur. Collé à coulisse cour 

14 : pneu avant-scène jardin repère rouge + 
tube rep. rouge 

13 : pneu petit repère blanc milieu cour + tube 
rep. blanc 

15 : pneu petit repère gris avant scène milieu + 
tube rep. gris fixé avec écrou 

 
DRAPS 

17 : corde entre pneus côté cour : crochet sur 
pneu AS cour et tendue sur pneu fond cour 

18 : corde entre pneus avant-scène : crochet sur 
pneu AS Jardin et tendue sur pneu AS cour. 

37 : 2 draps blancs ou plus sur corde côté cour 
39 : grand drap à fleurs sur corde avant-scène 

côté cour 
40 : 2 draps à fleurs sur corde avant-scène côté 

jardin 
 

PENDRILLONS (facultatif) 
matériel à part 

55 et 56 : supports parasol remplis d’eau + 2 
tubes rep. jaune hachuré et blanc hachuré 

6 : barre horizontale support pendrillons (relier 
les 3) 

24 : 3 pendrillons + lattes de bois insérées 
fixées avec grosses pinces 

ÉLÉMENTS DÉCOR 
25 : table 
26 : fauteuil jardin plastique à 

accoudoirs derrière table à cour 
27 : chaise jardin en plastique 

derrière table à jardin 
28 : tabouret 1 à cour de table 
30 : tabouret 2 à cour de caravane 
31 : siège pliant en tissu en AS 

Jardin 
29 : 3 x assiettes + verres + couverts 

+dessous plat sur table 
35 : caisse à outils sur pneu AS 

Jardin 
36 : caisse à bouteilles en AS Cour 
42 : deux couvertures sur pneu 

central à cour 
53 : pneu vélo près draps à cour 
 
 

ACCESSOIRES EN COULISSE 
lampe-torche Eddie 
T-shirt Eddie 
32 : tronçonneuse à Cour 
33 : dévidoir vert guirlande n°1 à 

Cour 
34 : dévidoir bleu guirlande n°2 à 

Cour 
 
Installés éventuellement : 
16 : si scène très  large : ajouter un 

second poteau en avant-scène 
sur petit support repère noir + 
tube rep. noir. et draps à fleurs 

 
 
 



Vues du décor «Les Forains»

Décor début

Vue Jardin Vue Cour

Vue Ensemble






