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Contact technique

Scène et locaux

Le spectacle nécessite une scène de 6 m de profondeur minimum x 8 m de large.

• hauteur minimale de dégagement sur scène (pour passage des décors) = 2,6m.
• fond et côtés : pendrillons à l’italienne ou rideaux noirs.
• en cas de scène de moins de 6m de profondeur,  prévoir un passage d’un mètre de large en fond de scène au 

centre entre les pendrillons, avec un Essu occultant sur toute la hauteur de 2 m de haut aux cintres.
Loge(s) à prévoir ou local pour le maquillage et les changements de costumes (2 femmes et 2 hommes).

Matériel à fournir

Régie : si en fond de salle, prévoir une table, deux chaises, et une prise de courant avec une mulEprises.

Circuits et console lumière :

• minimum requis : 12 circuits de 2KW* 
• console : 12 canaux avec programmaEon de 2 mémoires (préparaEon A/B) ou 12 mémoires ou sous‐maîtres.

Projecteurs :

• 6 PC 1KW* en face (4 minimum si scène étroite)
• 3 PC 750W* en douche sur avant‐scène
• 2  découpes avec couteaux (ou 2 PC si pas de découpe)
• 7  PC 750W* en douche sur milieu et contre fond de scène (5 minimum si scène peu profonde)
• 2  PC 750W* ou PAR 64CP62 en douche sur fond de scène
• 1 service en coulisse (rasants).

*Note : les puissances des projecteurs sont indica3ves et sont à adapter en fonc3on de la taille de la salle/scène et de la 
hauteur sous cintres. Valeurs données pour des faces à 20 m de la scène et des douches/contres à 6 m de hauteur.

Prises électriques :

• une prise alimentée en permanence  en fond  de scène, pour  branchement d’un  luminaire  sur  scène et d’un 
service rasant (peEt halogène apporté par la troupe). La troupe apporte les rallonges.

GélaEnes  :  références Lee  ‐ Prévoir  équivalent ou  proche. Si  indisponible, nous  apporterons nos  propres gélaEnes à 
condiEon de nous indiquer à l’avance la taille des porte‐filtres :

• L152 ou L151 (ambre doré) x7
• L103 (Pale) (ou L205) x9
• L201 Full CTB x4 + diffuseurs L119 x2 (ou rien, blanc pur si projecteur à la bonne température de couleur) 
• L197 (bleu foncé pour services ou équivalent) x2

Console son :

• une voie d’entrée stéréo niveau ligne libre qui sera branchée à un ordinateur portable (apporté par la troupe). 
Entrées console : 2x jacks femelles mono 6,3mm ou 2x prises RCA‐CINCH.
En cas d’entrée XLR, fournir un adaptateur XLR‐CINCH.

• une voie entrée lecteur CD (en backup).
• éventuellement en grande salle, une voie micro en régie pour l’annonce de début, avec microphone.

Matériel son :

• amplificateur stéréophonique, paire d’enceintes en salle en face.
• lecteur CD (en backup en cas de problème sur l’entrée ordinateur). Si possible avec la foncEon Auto‐pause.

Prévoir l’accès en toute sécurité aux projecteurs pour  le montage et le réglage :

• échafaudage ou échelle sécurisée ou accès direct aux cintres par passerelle ou descente de perches.
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Personnel à fournir ‐ Salle avec régisseur

La  troupe vient  avec  son  régisseur  et  les monteurs de 
décors.

Dans le cas de salles disposant de matériel complexe ou 
nécessitant  la  présence  d’un  responsable,  nous 
souhaitons bénéficier de l’aide d’un régisseur local.

L’intervenEon du régisseur local sera limitée à :

• montage  des  projecteurs,  pose  des  gélaEnes, 
réglage (sous la conduite de notre régisseur),

• éventuellement  la programmaEon de  la console 
lumière (sous la conduite de notre régisseur),

• éventuellement  la  manipulaEon  de  la  console 
lumière durant  le  spectacle sous  la conduite de 
notre régisseur.

Durée de  travail  du  régisseur  local  :  environ  4 heures, 
spectacle compris.

Un  plan  de  feu  détaillé  ainsi  qu’une  conduite  lumière 
sera  fournie  à  l’avance  au  régisseur  afin  de  préparer 
l’implantaEon.

Personnel ‐ Salle sans régisseur

Au  cas  où  il  n’y  aurait  pas  de  régisseur  local,  nous 
sommes autonomes techniquement et nous assurons :

• le montage des décors,
• le réglage des projecteurs,
• la  programmaEon  de  la  console  lumière, 

étalonnage son,
• la conduite des consoles lumière et son durant le 

spectacle.
Un  rendez‐vous  sera  pris  avant  le  spectacle  afin  de 
rencontrer  un  responsable  technique  de  la  salle  et 
d’obtenir les informaEons suivantes :

• configuraEon de la salle,
• configuraEon  des  projecteurs,   type,  plan 

détaillé,
• type de console son et lumière.

Le  jour  du spectacle, il sera nécessaire de disposer des 
documents suivants :

• manuels  d’uElisaEon  des  consoles  son  et 
lumière,

• plan  de  repérage  des  projecteurs  (Numéros  de 
circuit) avec  la feuille de patch des canaux de  la 
console.  Les  projecteurs  doivent  être  repérés 
dans les cintres (N°s de circuits).

Temps de préparaLon

Avant le spectacle : entre 3h30 et 4h suivant disponibilité ou non d’un régisseur local.

• Déchargement des décors, préparaEon en coulisses : 0h30
• Montage des décors sur scène : 1h
• Réglage des projecteurs, mise en place gélaEnes : 1h
• ProgrammaEon conduite lumières, étalonnage son  :

- avec régisseur local présent : 1h
- si pas de régisseur local :  1h30

Durée du spectacle : 1h30 maximum.

Après le spectacle :

• Démontage des décors, nepoyage de la scène et des loges, chargement : 1h.
Total : 6h à 6h30.
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LES DODUS DINDONS L'INVITÉ LISTE PROJECTEURS

PhT Version 5 du 03/04/2010

PROJECTEURS ET GÉLATINES

Groupes/
Circuits N°s salle NOM repère Projecteurs Nombre Couleur Gélatines 

Lee Ambiance Latéral Prof. Types Remarques ou réglages

1
Faces soir 
extérieur Face PC 1KW (ou 2KW*) 2 Pale gold (rosé léger) L152 ou 151 soir extrèmités faces faces faces chaudes réparties sur scène

2 Faces jour Face PC 1KW (ou 2KW*) 2 Blanc pur ou lumière 
jour

L201 Full 
CTB ou Blanc 
+ L119

matin tout faces faces faces froides réparties sur scène

3
Faces soir 
centre Face PC 1KW (ou 2KW*) 2 Pale gold (rosé léger) L152 ou 151 soir centre faces faces faces chaudes réparties sur scène

4
Douche 
flaque

Douche PC 750W à 
1KW 1 Pale gold (rosé léger) L152 ou 151 x jardin avant-

scène douche azimuth vertical sur l'avant-scène côté jardin 
sur flaque d'eau et seau

5
Douche 
centre AS

Douche PC 750W à 
1KW 1 Pale gold (rosé léger) L152 ou 151 x centre avant-

scène douche azimuth vertical sur l'avant-scène au centre

6
Douche 
bocal

Douche PC 750W à 
1KW 1 Pale gold (rosé léger) L152 ou 151 x cour avant-

scène douche azimuth vertical sur l'avant-scène côté cour sur 
bocal poisson

7
Douche 
chevalet

Douche PC 750W à 
1KW 1 (0) Straw ambre clair L103 ou 205 soir jardin milieu douche orientée légérement vers devant chevalet

8
Douche 
centre et 
canapé

Douche PC 750W à 
1KW 2 (1) Straw ambre clair L103 ou 205 soir centre milieu douche orientées sur zone centrale et canapé

9
Douche 
derrière 
bocal

Douche PC 750W à 
1KW 1 Straw ambre clair L103 ou 205 soir cour milieu douche orientée sur arrière bocal poissons

10
Éclairage 
décors

découpe PC 750W à 
1KW avec couteaux 2 Blanc pur ou lumière 

jour
L201 Full 
CTB ou Blanc x centre milieu découpe orientées vers panneaux décor

11
Contres 
devant 
décors

Douche PC 750W à 
1KW 3(2) Straw ambre clair L103 ou 102 x centre milieu contre orientées sur zone devant panneaux décor

12
Contres 
derrière 
décor

Douche PC ou PAR 64 
CP 62 ou 95 2 Straw ambre clair L103 ou 103 soir tout fond contres en latéral ou vertical orientées en vertical vers dos panneaux

S Services Rasant petit halogène 
(fourni par la troupe) 2 aucune ou bleu foncé 

si trop puissant
L197 ou bleu 
foncé service coulisse coulisse SERVICES coulisses Rasants à placer derrière les panneaux de 

décor, sous la table, orientés vers fond

Notes générales :

 - Les numéros sont ceux des groupes de couplages.
 - les douches PC passent à 500 ou 750 W au lieu de 1KW si les cintres sont bas (moins de 4m de hauteur)
 * - Les PC en Face passeront à 2KW si la scène est éloignée, 750W si proche.
 - les valeurs entre parenthèses indiquent le nombre réduit si la scène est étroite ou peu profonde.



LES DODUS DINDONS L'INVITÉ Mémoires et niveaux PROJECTEURS

PhT Version 5 du 03/04/2010
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Ambiance lumière mises en mémoire Désignation ambiance Lumières en % (X = 100%)Lumières en % (X = 100%) Effets

N°séquences 
en continu*

N°mémoires 
ou SM

**

En manuel 
A/B *** PLAN 1 3 2 4 5 6 7 8 9 10 11 12 S fade-in fade-out

X x x x x x x x x x x x x x
L 1 M1 Noir Noir scène attenué          20  20 X 2s 2s

noir salle noir salle noir salle x 2s 2s
début A1-S1 L2 M2 2 Douches flaque et poisson 30   100 50    20  20 X 2s 2s

L3 M3 3 Plein Feux Soirée 80 80 50 100 100 100 50 50 50 60 60 30 X 2s 2s
fin A1-S7 L4 M1 Noir Noir scène attenué          20  20 X 2s 2s
début A2-S1 L5 M4 4 Plein Feux Jour 50 50 100 100 100 100 50 50 50 100 60 30 X 2s 2s

L6 M5 5 Acteur seul en avant-scène  25 0 0 100 0 0 0 0 20 0 20 X 2s 2s
L7 M4 4 Plein Feux Jour 50 50 100 100 100 100 50 50 50 100 60 30 X 2s 2s

début A2-S4 L8 M5 5 Acteur seul en avant-scène  25 0 0 100 0 0 0 0 20 0 20 X 2s 2s
L9 M4 4 Plein Feux Jour 50 50 100 100 100 100 50 50 50 100 60 30 X 2s 2s

fin A2-S5 L10 M5 5 Acteur seul en avant-scène  25 0 0 100 0 0 0 0 20 0 20 X 2s 2s
L11 M4 4 Plein Feux Jour 50 50 100 100 100 100 50 50 50 100 60 30 X 3s 3s

fin A2-S6 L12 M1 Noir Noir scène attenué          20  20 X 2s 2s
deb A3-S1 L13 M3 3 Plein Feux Soirée 80 80 50 100 100 100 50 50 50 60 60 30 X 2s 2s
fin A3-S5 L14 M5 5 Acteur seul en avant-scène  25 0 0 100 0 0 0 0 20 0 20 X 2s 2s

L15 M3 3 Plein Feux Soirée 80 80 50 100 100 100 50 50 50 60 60 30 X 2s 2s
fin A3-S7 L16 M6 6 Douche poisson 40 40 100 20 20 X 2s 2s

L17 M7 mettre 3 Douches avant-scène 40 40 0 100 100 100 20 30 X 2s 2s
danse L18 M3 3 Plein Feux Soirée 80 80 50 100 100 100 50 50 50 60 60 30 X 2s 2s
sortie salut Master bas Master Master Noir scène salut / / / / / / / / / / / / X 1s 1s
retour salut M3 3 Plein Feux Soirée 80 80 50 100 100 100 50 50 50 60 60 30 X 1s 1s

Notes :  - par défaut, X = niveau à 100%
 - dans la conduite les ambiances lumière mémorisées sont désignées par l'abréviation Mx avec x = n° mémoire.
* Lx = programmation console lumière avec les mémoires séquentielles (Cue list ou Chase)
** Mx = programmation console lumière avec l'accès direct aux mémoires. En italique = mémoire rappelée ou Sous-maître SM



en cas de scène de moins de 6m de profondeur, prévoir une ouverture au centre du rideau de
fond de 0,8m de large, avec un tissu noir occultant placé de 2m de haut à cintres

Panneaux décor L=4,5mtables 2 x 1,5m

1
3

L201

10

L152 L152 L152

3

L201
(+ L119)

2

L201
(+L119)

10

7

4 6

PC faces

PC en douche

PAR 64 CP62
en contre ou douche

N° = circuit couplage
Lxxx = gélatine Lee ou prochepoint de focalisation

Rasant services
coulisses : à placer en
fonction de la salle

FACES

DOUCHES
AVANT-SCÈNE

CONTRES

CONTRES
FOND

2

L152

1

L152L152 L152

5

9

L103

L197
S

L201

10

S sous table

Prise à
prévoir

Pr Prise de courant proche à prévoir
alimentation permanente

8

L103
8

L103

Découpe longue (10°- 40°) 1KW

L103L103
11

L103
11

12 12

11

L103

L103L103

Prise scène sur
rallonge

 10  m 
 8  m 
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